SSF:s RATINGSYSTEM

MAL

Malet med dessa ratingbestammelser &r att skapa ett enhetligt ratingsystem gallande for alla
klubbar inom Sveriges Schackférbund. Ratingtalen ligger till grund for uttagningar till lagmatcher och
olika masterskap och bor darfor vara jamférbara aven for yngre spelare.

SYSTEM
Det av LASK utarbetade systemet skall ligga till grund for ratingberakningen. Ratingtal dver 1300 skall

vara jamforbara spelare och klubbar emellan. Déarfor skall ett enhetligt system galla fér spelare 6ver
1200.

Ratingbokforing sker enligt faststallda regler av en i klubben utsedd person.
Walk over - partier skall ej ratingbokféras.
Som datum for avbrutna partier raknas den dag partiet fardigspelas.

For spelare med rating under 2200 galler vid likvardig rating (differens 0 - 10 poéng) att vinst ger +16
poéng, forlust - 16 poéng och remi O poang.

Beroende pa ratingdifferensen mellan spelarna 6kar eller minskar ratingférandringen per parti.
Forandringen ar olika beroende pa om den spelare med hogre eller lagre ratingtal vinner eller
forlorar partiet. Summan av féréandringen blir dock alltid 32 poang, se tabell A kolumn 1 och 3. Vid
remi varierar spelarnas sammanlagda ratingférandring fran O till 30 poang, se tabell A kolumn 2.

Spelare med rating fr o m 2200 far endast halften av berdknad ratingférandring. Aven halva poang
raknas. Vid ny ratingperiod avrundas halvpoang uppat.

Exempel

Adam med ratingtalet 1950 méter Bertil med ratingtalet 2220. Ratingdifferensen &r 2220 - 1950 = 270,
sld i tabellen!

Om Adam vinner far Adam +26 och Bertil - 13. Vid rem far Adam +10 och Bertil - 5. Om Bertil vinner
far Adam - 6 och Bertil +3.

STARTRATING

En spelare skall starta pa det ratingtal, som kan antas motsvara spelstyrkan. Generellt galler dock att
nybdrjare frén ca 15 ar och uppat ges 1300 och yngre spelare ges under 1200.

RATINGGRUNDANDE PARTIER

Endast partier ingdende i tavlingar ar ratinggrundande. Inga "vanskapspartier" far saledes rankas.
Alla spelade partier i en ratinggrundande turnering skall rankas, forutsatt att beténketiden &r den
korrekta, se nedan.

For att ett parti ska vara ratinggrundande maste minsta beténketid raknat pa 60 drag vara:

- minst 120 minuter per spelare om nagon spelare har minst 2200 i rating.
- minst 90 minuter per spelare om nagon spelare har minst 1600 i rating.
- om alla spelare har under 1600 i rating maste varje spelare ha minst 60 minuter.

SSF:s ratingsystem skall tillampas i SSF:s, distriktsférbunds och féreningars tavlingar.
Ratingperioderna &r den 1 januari, 1 maj och 1 september. Samtliga klubbar ar skyldiga att férse SSF
med uppdaterade ratinglistor i bérjan av varje ratingperiod.



Om en tavling stracker sig 6ver gransen for en ratingperiod och det &r orimligt att begéra uppgift om
nytt ratingtal, skall berakningen ske med de "gamla” ratingtalen.

Exempel

Rilton Cup, som stracker sig dver 1 jan, och dar en rond spelas varje dag, skall ratingtalet for 1 jan
vara det som spelaren ligger pa efter det att alla partierna i tavlingen har medraknats.

Exempel

Om klubbturneringar, som spelas en gang i veckan, stracker sig 6ver en periodgrans skall nytt
ratingtal berdknas vid rétt tillfalle, eftersom det &r rimligt att begéara att man under en veckas tid kan
fa fram ett aktuellt ratingtal.

Aven Elo — grundande partier skall rankas inom SSF:s ratingsystem. Om motstandaren saknas
svenskt ratingtal skall Elo — talet +50 poang anvandas. Saknar motstandaren dven Elo - tal, skall en
uppskattning av ratingtal géras (med ledning av spelarens resultat) och anvandas vid beréakningen.

PASSIVITETSAVDRAG

Om en spelare &r totalt inaktiv skall ratingtalet sankas med 50 poang per ar i tre &r. Maximal
sénkning 150 poang. Ar en spelare inaktiv Iangre &n tre ar skall forst séankning ske med 150 poang
och déarefter en bedémning goras av aktuell spelstyrka. Endast undantagsvis satts ett hégre ratingtal
an gammal rating minus 150. Hojningar kan forekomma istéllet for passivitetsavdrag och ar tillampligt
pa unga spelare som gor ett eller nagra ars uppehall.

Total inaktivitet innebar att spelaren varken har spelat langpartier eller snabbschack under aktuell
tidsperiod. Om inget lAngparti har spelats utan endast snabbschack, kan passivitetsavdrag goras om
det battre motsvarar spelstyrkan.

REKOMMENDATIONER FOR RATINGTAL UNDER 1200

Under 1200 i rating, &r det fritt for distrikten att utforma sina egna regler. Hér finns rekommendationer
om hur dessa regler kan se ut. De kan antas helt eller delvis, alternativt utfardar distriktet helt egna
regler.

RATINGTAL FOR NYBORJARE

Det ar klubben sak att se till att spelare med rating under 1200 rankas in pa ratt plats i klubben.
Spelare med ratingtal éver 1200 far klara sig sjalv inom det gemensamma ratingsystemet. Lagsta
ratingtal ar 800.

BONUSSYSTEM

Grundrating ar det ratingtal man har vid respektive ratingperiods bdrjan. Aktuell rating ar det
ratingtal man har efter varje parti. For spelare med aktuell rating inom intervallen nedan utdelas
bonuspoang for varje spelat parti:

800 — 999 20 poang for varje parti
1000 — 1199 10 poéang for varje parti

En viss forsiktighet maste iakttagas vid utdelande av bonuspoang for att forhindra en inflation i
systemet. Det aligger varje ratingforare att ta stallning till om bonuspoangen alltid kan delas ut.

RATINGGRUNDANDE PERIODER

Om man anvander systemet med bonuspoang rekommenderas att fem ratingperioder anvands: 1
jan, 1 mar, 1 maj, 1 sep och 1 nov. Fem perioder kan da lampligen gélla alla inom klubben (aven éver
1200). Det ar inte ovanligt att nybdrjare gar upp 200 poang pa tva manader, darfor ar
fyramanadersintervall allt for langt. Fyra manader ger en storre "jojo"-effekt.



Ratingberakningstabeller

Tabell for spelare med ratingtal under 2200

Bt il Vinst for | Vinst for | Remi for | Remi for | Forlust for
g den battre | den samre | den béattre | den sdmre | den béttre

0- 10 +16 + 16 0 -16 -16
11- 33 +15 +17 - 1 + 1 -17 -15
34 - 56 + 14 +18 -2 + 2 -18 -14
57- 79 +13 +19 -3 + 3 -19 -13
80 - 102 +12 + 20 - 4 + 4 -20 -12
103 - 126 +11 +21 -5 + 5 -21 -11
127 - 151 +10 + 22 -6 + 6 -22 -10
152 - 178 + 9 + 23 -7 + 7 -23 -9
179 - 207 + 8 + 24 - 8 + 8 -24 - 8
208 - 236 + 7 + 25 -9 + 9 -25 -7
237 - 270 + 6 + 26 -10 +10 - 26 - 6
271 - 308 + 5 + 27 -11 +11 - 27 -5
309 - 352 + 4 + 28 -12 +12 - 28 -4
353 - 409 + 3 +29 -13 +13 -29 -3
410 - 499 + 2 + 30 -14 + 14 - 30 -2
500 - + 1 +31 -15 +15 -31 -1

Tabell for spelare med ratingtal éver 2200

Sertimedllie Vinst for | Vinst for | Remi for | Remi for | Forlust for | Forlust for
g den battre | den sdmre | den battre | den samre | den battre | den samre

0- 10
11- 33 + 71/2 + 81/2 - 1/2 + 1/2 - 81/2 - 71/2
34 - 56 + 7 + 9 -1 + 1 -9 -7
57- 79 + 6% + 9% - 1% + 1% - 9% - 6%
80 -102 + 6 +10 -2 + 2 -10 - 6
103 - 126 + 5% + 10% - 2% + 2% - 10% - 5%
127 - 151 + 5 +11 -3 + 3 -11 -5
152 - 178 + 4% +11% - 3% + 3% -11% - 4%
179 - 207 + 4 +12 - 4 + 4 -12 - 4
208 - 236 + 3% + 12% - 4% + 4% -12% - 3%
237 - 270 + 3 +13 -5 + 5 -13 -3
271 - 308 + 2% + 13% - 5% + 5% -13% - 2%
309 - 352 + 2 +14 -6 + 6 -14 -2
353 - 409 + 1% + 14% - 6% + 6% - 14% - 1%
410 - 499 + 1 + 15 -7 + 7 -15 -1
500 - + Y + 15% - T + 7% - 15% -




